ROPIKOVA HRA Otézky do hry (ODTAINENE)
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Slovo fopik vzniklo ze zkratky ROP, co tato zkratka
znamena?

a. ReSeni Obrany Pevnostmi

b. Reditelstvi Opeviiovacich Praci

c. Rizena Obrana Pésem

Kolik objektd opevnéni bylo celkem zamysleno k
vystavhe?

a. Mené nez 5000

b. Témér 16 000

c. Vice nez20 000

Jaky Gkol mélo pohranicni opevnéni
a. lastrasit nepritele
b. ZtiZit postup nepritele
c. Zastavit nepritele

Jakeé dva typy lehkych objektu byly postupne
zavedeny?

a. Vzor 1940 a vzor 1942

b. Vzor ¢.1avzorc.2

c. Vzor 1936 avzor 1937

Zhruba jaka byla Zivotnost lehkeho objektu v boji?
a. 48 hodin
b. 24 hodin
c. 12 hodin

Kolik tézkych objektu bylo vybudovano na
staroméstském useku?

a. Deset
b. Dvanact
c. Sest

Jaka zbran byla brity pouzivana na vsech bajistich 2.

sv. valky ?
a. Lehke kulomety vzor 26

8.

h. Puska vzor 25
c. Tezky kulomet vzor 37

Podle ceho dostal sviij nazev objekt St-M-S24
Lanovka ?(cedule c.8)

a. Podle lanovky na Stvanici

b. Podle lanovky na Susinu

c. Podle lanovky na Tetrevi kovu

9. Jak se jmenuje jeden z nejvySe poloZenych dseku

lehkého opevnéni u nas?
a.  Usek VIll Stvanice
b.  Usek VIIl Susina
c. Usek VIl Tetfevi hora

. Kolik muzu tvorilo osadku dvoustrilnového lehkeho

objektu?
a. Sedm
b.  Ctyfi
c. Pet

Kolik lehkych objekti se podafilo vybudovat?
a. Pres 30000
b. Méné nez 5000
c. Pres10000

Jak se fika slavné Ceskoslovenske protitankoveé

prekazce?
a. Ocelak
b. Rozsochac
c. Trhac

Poslouzilo pohranicni opevnéni svému celu?
a. Ne, bylo bez hoje vydano nepriteli
b.  Ano, pomohlo ubranit Ceskoslovensko pred
nepritelem
c. Ne, nebylo vyuzito, jelikez k valce nedoslo



ROPIKOVA HRA Otazky do hry ( DODATKY)

Ze zkusenosti udélat co nejjednoduseji, pouze otdzKy a odpovédi, tajenky lidé Casto nepochopi, nebo maji $patné a zplsobuje to
komplikace. Soucasti karticky muZe byt i mapka se zvyraznénymi objekty.

0K

Shirat karticky a za uréité obdobi losovat néjakou odménu - napFiklad skipas. Ugastnici zapii email. Je to dalsi motivace pro
splnéni stezky.

OK - DAME VZDY INFO, KDYZ BUDEME DELAT REKLAMU
Nemuzejni objekty navrhy - PROBEZNA REKLAMA,JAK BUDEME MIT PRIPRAVENE

Aktivni prvky-
Granatovy skluz - bedna s granaty (cvicné makety), cedulka s instrukcemi
+- 2000 ke 0K

Maketa kulometu - napad na vyrobu makety upevnené do strilny, aby si mohli lidé vyzkouset zahybat s “kulometem”, ale
nedokazu fict kolik by to stalo, jak dlouho by to zabralo a kolik Casu by to zabralo. Je to mySleno jako low-cost varianta a
atrakce.

Pasivni prvky:
Cedulka na mfiZ s instrukcemi o navétéveé objektu +- 500-1000ke
Informacni tabule se zajimavostmi a fotkami vybaveného objektu- 2000-3000kc
Bedna s modely - uzaviena plexi sklem, uvnitf néjaky model pro ukazku jinych objektu, nevim jestli by vydrZelo

Propagacni materialy - hlavné muzei v arealu s kontaktnimi informacemi, vée muze byt v hezkych bednéch stylizovanych
do dobového vzhledu.

0K

Nic dalsiho by se asi nepodafilo udélat tak, aby to nikoho nelakalo ke kradezi. Daly by se tak vybavit oba prazdné objekty. Jeden je
vsak ve spraveé kolegl (Staromésti patrioti, nevim, jestli by se jim napad zamlouval). Zajimavosti by mohli byt tfeba napul natrené
strilny nebo Casti vydrevy, kde by lidé vidéli rozdily ve stavu “plvodnim* a soucasném.



