
 

ŘOPÍKOVÁ HRA Otázky do hry ( ODTAJNĚNÉ) 

 

1. Slovo řopík vzniklo ze zkratky ŘOP, co tato zkratka 

znamená?  

a. Řešení Obrany Pevnostmi  

b. Ředitelství Opevňovacích Prací  

c. Řízená Obrana Pásem  

 

2. Kolik objektů opevnění bylo celkem zamýšleno k 

výstavbě?  

a. Méně než 5000 

b. Téměř 16 000  

c. Více než 20 000 

 

3. Jaký úkol mělo pohraniční opevnění  

a. Zastrašit nepřítele  

b. Ztížit postup nepřítele  

c. Zastavit nepřítele 

 

4. Jaké dva typy lehkých objektů byly postupne 

zavedeny?  

a. Vzor 1940 a vzor 1942  

b. Vzor č.1 a vzor č.2  

c. Vzor 1936 a vzor 1937 

 

5. Zhruba jaká byla životnost lehkého objektu v boji?  

a. 48 hodin 

b. 24 hodin 

c. 12 hodin 

 

6. Kolik těžkých objektů bylo vybudováno na 

staroměstském úseku?  

a. Deset 

b. Dvanáct 

c. Šest 

 

7. Jaká zbraň byla brity používána na všech bojištích 2. 

sv. války ?  

a. Lehké kulomety vzor 26 

b. Puška vzor 25  

c. Těžký kulomet vzor 37 

 

8. Podle čeho dostal svůj název objekt St-M-S24 

Lanovka ?(cedule č.8) 

a. Podle lanovky na Štvanici  

b. Podle lanovky na Sušinu 

c. Podle lanovky na Tetřeví kovu 

 

9. Jak se jmenuje jeden z nejvýše položených úseků 

lehkého opevnění u nás? 

a. Úsek VIII Štvanice 

b. Úsek VIII Sušina 

c. Úsek VIII Tetřeví hora  

 

10. Kolik mužů tvořilo osádku dvoustřílnového lehkého 

objektu?  

a. Sedm  

b. Čtyři  

c. Pět  

 

11.  Kolik lehkých objektů se podařilo vybudovat?  

a. Přes 30 000 

b. Méně  než 5 000 

c. Přes 10 000 

 

12.  Jak se říká slavné československé protitankové 

překážce?  

a. Ocelák  

b. Rozsocháč 

c. Trhač  

 

13.  Posloužilo pohraniční opevnění svému účelu?  

a. Ne, bylo bez boje vydáno nepříteli  

b. Ano, pomohlo ubránit Československo před 

nepřítelem 

c. Ne, nebylo využito, jelikož k válce nedošlo 

 

 



 

ŘOPÍKOVÁ HRA Otázky do hry ( DODATKY) 

 

Ze zkušenosti udělat co nejjednodušeji, pouze otázky a odpovědi, tajenky lidé často nepochopí, nebo mají špatně a způsobuje to 

komplikace. Součástí kartičky může být i mapka se zvýrazněnými objekty.  

OK 

Sbírat kartičky a za určité období losovat nějakou odměnu – například skipas. Účastníci zapíší email. Je to další motivace pro 

splnění stezky.   

OK  - DÁME VŽDY INFO, KDYŽ BUDEME DĚLAT REKLAMU 

Nemuzejní objekty návrhy – PRŮBĚŽNÁ REKLAMA,JAK BUDEME MÍT PŘIPRAVENÉ 

Aktivní prvky-  

Granátový skluz – bedna s granáty (cvičné makety), cedulka s instrukcemi  

 +- 2000 kč OK 

Maketa kulometu – nápad na výrobu makety upevněné do střílny, aby si mohli lidé vyzkoušet zahýbat s “kulometem“, ale 

nedokážu říct kolik by to stálo, jak dlouho by to zabralo a kolik času by to zabralo. Je to myšleno jako low-cost varianta a 

atrakce.   

Pasivní prvky: 

Cedulka na mříž s instrukcemi o návštěvě objektu +- 500-1000kč 

Informační tabule se zajímavostmi a fotkami vybaveného objektu– 2000-3000kč 

Bedna s modely – uzavřená plexi sklem,  uvnitř nějaký model pro ukázku jiných objektů, nevím jestli by vydrželo 

Propagační materiály – hlavně muzeí v areálu s kontaktními informacemi, vše může být v hezkých bednách stylizovaných 

do dobového vzhledu.  

OK 

Nic dalšího by se asi nepodařilo udělat tak, aby to nikoho nelákalo ke krádeži. Daly by se tak vybavit oba prázdné objekty. Jeden je 

však ve správě kolegů (Staroměští patrioti, nevím, jestli by se jim nápad zamlouval). Zajímavostí by mohli být třeba napůl natřené 

střílny nebo části výdřevy, kde by lidé viděli rozdíly ve stavu “původním“ a současném.  

 


